Anleitung

Ziel des Spiels

Testet anhand von vier Kategorien die Zusammenarbeit von Mensch und
Kl bei der Visualisierung von Zukunftsszenarien.

Das Spielist als Impuls gedacht, um anhand einer einfachen Struktur in
die Visualisierung und Reflexion von Szenarien einzusteigen.

Spielaufbau

Das Spielmaterial ist im Downloadbereich der zugehdrigen Webseite zu
finden (siehe QR-Code vorne). Bendtigt wird:
e ein ausgedruckter Spielplan
e ein Kartendeck
e ein Zukunftsszenario, das visualisiert werden soll (Beispiele
verfugbar)
DarUber hinaus wird folgendes benotigt:
e 1-2 internetfahige Gerate mit Zugang zu Text- und Bild-KI
e Stifte, Post-its
Optional: Bastelmaterial, Drucker/Beamer

Spielablauf

Ein beliebiges Zukunftsszenario wird anhand von vier einfachen
Schritten in eine Visualisierung Gberfihrt. Die Schritte sind dabei
angelehnt an die vier Farben eines klassischen franzdsischen
Kartendecks:

&: Szenarioinhalte auswahlen

&: Prompts erstellen

4 : Bilder generieren (mithilfe von KI-Tools)

¥: Ergebnisse reflektieren

Jede Spielkarte liefert einen anderen Impuls fur die zugehorige Kategorie
(13 Karten je Kategorie: 2-10, Bube, Dame, Konig, Ass).

Startet mit @, zieht zufallig eine Karte, setzt den Vorschlag um und
wiederholt das Vorgehen fur die nachste Kategorie. Arbeitet euch so
durch alle vier Kategorien.
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“Regeln” und Hinweise

Das Spiel liefert eine einfache, funktionierende Struktur, die dem Zweck
dient, direkt in die Visualisierung mithilfe von Kl einzusteigen und diese zu
reflektieren. Feste Regeln gibt es daflr keine und um zu “gewinnen”, dirft
ihr das Material so nutzen, wie es flr euch am meisten Sinn ergibt - das kann
auch das Anpassen von Karten oder Verandern des Prozesses beinhalten!

Zum besseren Verstandnis noch ein paar Erlauterungen in Form von FAQs:

Was sind eigentlich Zukunftsszenarien?:

Mit “Zukunftsszenarien” sind hier plausible Beschreibungen von
maoglichen Zuklnften gemeint, wie sie im Bereich der strategischen
Vorausschau (“Foresight”) genutzt werden. Wahrend die Konstruktion und
umfassende Analyse von Szenarien ein weitreichendes Feld flr sich ist,
dient dieses Spiel dazu, bestehende Zukunftsszenarien “erfahrbar” zu
machen, indem die Szenarien bzw. Aspekte daraus visualisiert werden und
so eine Auseinandersetzung mit deren Inhalten und Bedeutung
unterstitzt wird.

“Ist das Ass die beste Karte?”

Alle Karten dienen lediglich der Inspiration und sind untereinander
gleichwertig - anders als bei vielen anderen Kartenspielen ist ein Ass nicht
"besser" als der Konig oder irgend eine andere Karte.

“Fur wie viele Personen ist das Spiel geeignet?”

Das Spiel ist fur Kleingruppen (z.B. in einem Workshop) gestaltet und
liefert Inspiration flr verschiedene Méglichkeiten, Tools und Feedback
durch AuBenstehende einzubeziehen.

Das Spielen auBerhalb einer Gruppe lasst sich jedoch ebenso l6sen wie
der fehlende Zugriff auf bestimmte Programme:

Ergibt eine Karte in eurem Fall keinen Sinn oder asst sich nicht umsetzen,
zieht einfach eine neue oder denkt euch etwas eigenes aus!

“Die vier Schritte sind mir zu stark vereinfacht, was kann ich tun?”

In Wirklichkeit kann der Prozess vom Szenario zu dessen Visualisierung
und Reflexion natirlich deutlich komplexer gestaltet werden und schon
die vier Schritte des Spiels beinhalten zumeist Schleifen und Iterationen.
Gerade fUr Personen mit Vorerfahrung bietet es sich daher an, den
Prozess auszubauen und zu erweitern!
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Das Projekt wurde finanziert durch die
6. Forderperiode des Fraunhofer-Netzwerk
“Wissenschaft, Kunst und Design” (WKD).

Das WKD férdert Projekte, die das Zusammenspiel
von kunstlerischen bzw. gestalterischen Methoden
und angewandter Wissenschaft demonstrieren und

weiterentwickeln.
Mehr Infos unter: www.art-design.fraunhofer.de

Gerne darf dieses Kartenspiel bei Nennung des
Fraunhofer ISI als Autor weitergegeben und adaptiert
werden.

Es ist unter der CC BY 4.0 Lizenz veroffentlicht.

Fir Informationen zu den Nutzungsmaoglichkeiten:
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de
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Beyond the Machine - Das Spiel

Dieses Spiel ist entstanden im Forschungsprojekt “Beyond
the Machine”. Ziel des Projekts war es, den Einsatz von
generativer Kl bei der Visualisierung von Zukunftsszenarien zu
erproben, Vor- und Nachteile herauszuarbeiten und einen
verantwortungsvollen Umgang mit den sich ergebenden
Méglichkeiten zu finden.

Um diesen Prozess in der direkten Anwendung ausprobieren
zu kénnen, werden im Spiel vier einfache Schritte auf dem
Weg vom Zukunftsszenario zu dessen Visualisierung
umgesetzt. Fur jeden dieser Schritte werden Vorschlage
gemacht, die durch ihre Kombination zahllose Méglichkeiten
er6ffnen, zum Experimentieren einladen und dazu anregen,
Prozess und Ergebnis kritisch zu hinterfragen.

In dieser Spielanleitung findest du eine ausfuhrliche
Beschreibung von Ziel, Aufbau und Ablauf des Spiels.
Uber den QR-Code unten gelangst du auf die zugehérige
Webseite, mit Hintergrinden zum Projekt und einem
Downloadbereich, mit allem, was du zum Spielen brauchst!
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