Szenario-Titel:

“Beyond the machine”:

Ziel: Testet anhand der vier Kartenkategorien die Interaktion von Mensch und Kl bei der Visualisierung von Zukunftsszenarien.
Start: Beginnt mit der #-Kategorie und zieht eine Karte, die euch einen Vorschlag fir den Schritt “Inhalte auswahlen” gibt.
Fortsetzung: Geht der Reihenfolge nach durch die Kategorien, zieht jeweils eine Karte und setzt den Vorschlag um.

Kurzbeschreibung:

“Regeln”: Das Spiel ist als Impuls gedacht, um anhand einer einfachen Struktur in die Visualisierung und Reflektion von
Szenarien einzusteigen. Macht eine Karte flr eure Gruppe keinen Sinn, zieht eine andere oder Uberlegt etwas eigenes!

Der Spielplan ist Leinwand und Dokumentation: Nutzt diesen Spielplan, und eure Kreativitat, um Diskussionen, Erkenntnisse
und Ergebnisse festzuhalten. Wirdet ihr die Struktur beim nachsten Mal verandern? Dokumentiert ggf. die Nutzung von KI.

Scanne den Code flir weiteres
Material & Infos zum Projekt

Inhalte auswdhlen Prompts erstellen Bilder generieren ’ Ergebnisse reflektieren ,
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